
 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง  

1.  ใหน้กัเรียนสร้างบนัทึกไฟลข์อ้มูลไวท่ี้ Drive D: โดยตั้งช่ือ ต่อไปน้ี work1_เลขท่ีของตนเอง 

      เช่นนกัเรียน เลขท่ี 10  บนัทึกไฟลข์อ้มูลช่ือ  work1_10 

 2.  ส่งงานดว้ยการอพัโหลดไฟลผ์า่นทางบทเรียนบนเครือข่าย http://kruningh-c.hsw.ac.th 

การควบคุมทศิการด้วยคําส่ังเลอืกทาํแบบทาํแบบทางเดียว  if  

รูปแบบ ผงังาน 

if(เง่ือนไข) 

{ 

    ประโยคคาํสัง่ 1 ; 

    ประโยคคาํสัง่ 2 ; 

    ประโยคคาํสัง่ 3 ; 

      ประโยคคาํสัง่ n ;  

} 

 

 

 

 

 

 

กจิกรรมเสริมความรู้  หน่วยย่อยที่ 1 

หน่วยที ่5 การควบคุมทศิทางการทาํงานของโปรแกรม 

การควบคุมทศิทางด้วยคําส่ังเลอืกทาํแบบทางเดียว if 

 



 

โปรแกรมทายตัวเลข 

 

ให้นักเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทายตัวเลข พร้อมทั้งเขียนอธิบายข้ันตอนการทาํงานของ

โปรแกรมนี้ 

 

/*  1  */   //Program : Guess.c 

/*  2  */    //แสดงขอ้ความวา่คาํตอบถูกตอ้งเม่ือจาํนวนเตม็ท่ีรับเขา้มามีค่าตรงกบัเป้าหมาย 

/*  3  */    

/*  4  */   #define TARGET 25 

/*  5  */   #include <stdio.h> 

/*  6  */    

/*  7  */   void main() { 

/*  8  */        int y;  

/*  9  */   

/*  10  * /  printf(“Enter integer value: ”);       

/*  11  */   scanf (“%d”,&y) 

/*  12  */   if (y==TARGET) 

/*  13  */    printf(“\n Your guess is correct.”); 

/*  14  */   printf(“\n Good bye. \n”); 

/*  15  */  } 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


